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RESUMEN

La presente investigacion que se realiz6 mediante metodologias y a su
vez con sus respectivos analisis, evaluaciones y resultados, identificd
cuales fueron los problemas para el aprendizaje del idioma italiano en los
alumnos, se propuso una mejora para la ensefianza del idioma italiano e
impulsar el interés por el mismo, aportdé como resultado una propuesta de

un sitio web.

En el primer capitulo se describié el entorno a la cual se quiso dar la
mejora y delimitar las ciertas circunstancias que se perciben con el
problema situado, lo cual traté de buscar y tener claro los objetivos para
dar una buena justificacion y validez a la propuesta ademas se tomaron
referencias de diferentes investigaciones. En el capitulo dos se hizo una
busqueda de antecedentes de casos similares al problema, donde el
objetivo era encontrar una metodologia adecuada para el desarrollo del
sitio web que se propuso. En el capitulo tres se explico la metodologia
seleccionada para la elaboracion del proyecto, también se analizé la

poblaciébn que se tomé como referencia y se determiné la muestra



representativa para la aplicacion de las encuestas. Por ultimo en el
capitulo cuatro se muestran los resultados y el andlisis de las
metodologias usadas las cuales permitieron elaborar diagramas para el
funcionamiento del mismo, también permitiendo dar la solucién al
problema por ende se concluyd que la tecnologia es un aporte para la
ensefianza porque facilita, siembra curiosidad y entusiasmo al alumno a
continuar con el aprendizaje, lo cual se recomienda usar estas
metodologias para otros tipos de idiomas, y aplicarlo para dispositivos

moviles e incentivar el uso de dicha herramienta para diferente grados.

Sitio web Validez Analisis Justificacion
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ABSTRACT

This research was performed using methodologies as well with their
respective analyzes, evaluations and results, identified what were the
problems for learning Italian language students, proposed an improvement
to the teaching of Italian language and boost interest the same result

contributed a proposed site.

In the first chapter the environment to which it was intended to improve
and define certain circumstances that are perceived with the problem set
he is described, which tried to find and have clear objectives to give a
good justification and validity of the proposed addition references to
different investigations were made. In chapter two it became a background
search of the problem similar cases, where the objective was to find an
appropriate methodology for the development of the web site was
proposed. In chapter three selected for the project development
methodology is explained, the population is taken as a reference and

representative sample for the implementation of the surveys was

Vi



determined also analyzed. Finally in chapter four the results and analysis
of the methodologies used which allowed drawing diagrams for the
operation thereof is also allowing the solution to the problem therefore
concluded that technology is a contribution to teaching which facilitates,
planting curiosity and enthusiasm the students to continue learning, which
is recommended to use these methodologies to other languages, and
apply it to mobile devices and encourage the use of this tool for different

grades.

Web site Validity Analysis Justification
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ANTECEDENTES

Un sitio web es considerado una de las herramientas mas importantes en
la vida cotidiana, ya que se cuentan con mucha informacion valiosa
compartida por todo el mundo, estos suelen ofrecer textos, imagenes y
enlaces a otros sitios con animaciones, sonidos, videos entre otros, donde

se puede hacer el uso mas apropiado y util para el aprendizaje.

Existen basicamente dos tipos de paginas web que son construidas con
HTML.: estaticas que forman parte de épocas anteriores ya que contienen
contenidos fijos y no son aptas para la constante actualizacion y las
dindmicas que pueden ser incrustados con algunos tipos de extensiones,
como por ejemplo PHP, CSS, JAVASCRIPT.

PHP es un lenguaje gratuito y multiplataforma sirve para programar del
lado del servidor que se incrustan dentro del cédigo HTML, rapido, con

una gran libreria y mucha documentacion.

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta a través del
servidor, justo antes que se consigne la pagina a través de internet al

cliente.

Los sitios web que se ejecutan en el servidor pueden realizar acceso a la
base de dato, conexiones a la red y otras tareas para crear la pagina final

que vera el cliente.

CSS que son hojas estilos en cascada la cual es el encargado del estilo,

es decir, quien controla la apariencia de lo que se exhibe al usuario.



JavaScript es un lenguaje encargado de crear acciones en paginas web
qgue responde a movimientos del mouse, aperturas, utilizaciéon de teclas,

cargas de paginas entre otros, la cual funciona del lado del cliente.

Un sitio web necesita un servidor donde alojarse para que cuando el
usuario solicite dicha informacion deseada cargue desde su navegador y
aparezca en su ordenador, es por ello los sitios web se encuentran en un

servidor web.

Para visualizar la informacion de las paginas web deseadas se usan los
web browser, que reciben informacion del documento en cddigo, y esto

hace que facilite y traduzca de manera visual hacia el usuario.

Actualmente, vivimos en un mundo totalmente globalizado y donde todos
nos conectamos con todos. Es por esto que aprender idiomas constituye
una gran herramienta a la hora de progresar como estudiante y
profesional, por eso que es recomendable aprender una segunda lengua

desde la infancia.

El ser humano en hoy dia va tras del tiempo y no siempre estudiar de la
forma tradicional suele ser factible para instruirse, y en hoy en dia la
tecnologia es un pilar fundamental para enfrentar nuevos retos, ya que

nos facilita de una manera rapida en obtener informacion.

El principal problema que se percibe es que la mayor parte de los
estudiantes no adquieren un buen aprendizaje de conocimientos
tecnoldgicos, lo cual la ensefianza es de calidad a diferencia a la

instruccion tradicional.

Por ende se dio a conocer la propuesta de un planteamiento a un sitio
web que conformard parte de la educacion, permitiendo informacion en
gracias al uso de las TIC, suministrando eficiencia y eficacia en calidad de

aprendizaje, fortaleciendo el cambio de aprender.

La metodologia de investigacion a aplicarse son las descriptivas donde se

basara a la descripcion de la distribucion existente de variables, en



oposicion a la construccion de teorias, mientras que la metodologia de

desarrollo del software es la ICONIX
Especificaciones técnicas

Las herramientas usadas para el desarrollo del proyecto,
DREAMWEAVER (Editor de cadigo), XAMPP. (Servidor)

En el mercado actual existen varias aplicaciones de escritorios y sitios
web, las cuales la mayor de ellas no son adaptables para nifios de
escuelas de educacién basica ya que comprenden estructuras pocas
comprensivas, por lo que estan limitadas y son para el uso exclusivo a
personas adultas, ademas de eso el mercado de las aplicaciones se han
extendido mucho méas que existen aplicaciones adaptable para Tablet y
Smartphone, no obstante se tendran en cuentan algunos de estos sitios
web o aplicativos y se analizard algunos aspectos y asi dar como

consiguiente una mejora del producto final.

Entre ellos se tomara referencia como:

Rosetta Stone; que es un software que se instala en una pc y es
descargable para una Tablet o Smartphone por ello es alto rendimiento y
potente para el aprendizaje de cualquier idioma entre ellos comprende el
idioma italiano, ademas posee licencias de varios tipos de exigencias,
como la personal, empresarial, sectores publicos, educacién primaria y
secundaria y por ultimo la educacién superior, la cual cada una de esas

licencias cuentan con versiones distintas.

Entre lo mas destacado en cuanto aprendizaje comprende una serie de
opciones como el reconocimiento de vos donde el usuario puede practicar
la pronunciacion, relaciona palabras con imagines sin la necesidad de
memorizar paso a paso tampoco se tiene la necesidad de estudiar las

normas gramaticales y a la finalizacion de cada sesién tendra la



posibilidad de interactuar con un nativo del idioma, por el lado del maestro
o educador podra obtener un reporte y un seguimiento del alumno y ver el

avance del mismo no obstante depende del tipo de version que adquiera.

Google Traductor; herramienta de google multilenguaje con 80 idiomas
aproximadamente, muy util al momento de querer traducir una cantidad
de parrafos, frases o simplemente una palabra, con la opcion de tener
sinbnimos o definiciones por cada palabra, ademas cuenta con la
posibilidad de hablar sin la necesidad de escribir. Asimismo se puede

escuchar la traduccion que se esté efectuando al instante.

Saber italiano; pagina web argentina conocida en internet para el
aprendizaje del idioma italiano, cuenta con otros idiomas como es el
inglés y el francés, donde la metodologia que usa es la ensefianza del
idioma de forma divertida con cursos gratis en la web, ejercicios,
gramatica, diccionario, lecturas, canciones, juegos, periédicos entre otras

opciones divertidas para los usuarios.

También ensefia de forma didactica la cultura del pais nativo del idioma,
adicional a eso ofrece en caso que existiesen las expresiones y modismos
italianos por cada tema equivalentes al espafiol, en caso contrario

muestra la traduccién de manera literal.

Como se ha indicado en el apartado de arriba entre los diferentes sitios y
aplicaciones existentes en el mercado, por lo que unas u otras
aplicaciones tienden a ser descargables para posteriormente aplicar las
instalaciones, dado que tendra que efectuar a futuro las actualizaciones
manualmente cuando el desarrollador lance versiones recientes, a
diferencia de un sitio web a nivel interno su actualizacibn es

constantemente sin la necesidad de que el usuario final lo perciba, un



aplicativo o software de escritorio ocupa espacio en el disco de

almacenamiento quedando instalado en una pc.

Al momento que haya la necesidad de cambiar de computadora, tocaria
realizar todos los procesos de una instalacion para dar uso del software,
sin embrago en la version web no necesita descargar e instalar, por lo que
mediante un navegador se podra interactuar rapidamente en cualquier
parte del mundo, para el caso de los estudiantes que no poseen
computadora o internet por lo que acuden a centros de computos
cercanos, a su vez no necesitaran instalar cada vez que deseen elaborar

Sus tareas.

Se puede concluir que un sitio web es una solucion méas ajustable para los
alumnos de escuela y por ende proponer el sitio web del idioma italiano
podra ser (til para el desarrollo pedagdgico.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1 UBICACION DEL PROBLEMA EN UN CONTEXTO

En el pais de acuerdo con las cifras mostradas a través del Ministerio de
Educacion, existen una cantidad de aproximadamente 29065 instituciones
educativas entre ellas se clasifican en zonas, distritos y circuitos.
Actualmente existen 9 zonas y una zona no delimitada, donde las
instituciones comprenden: educacion inicial, basica y bachiller.(Ministerio
de Educacion, 2013)

Sin embargo el problema se encuentra al momento de ensefar idiomas
nuevos, donde se producen escasos rendimientos. Ademas se da a
conocer que en las siguientes unidades educativas del sector del norte de
Guayaquil no cuentan con un método de aprendizaje y ensefianza
tecnoldgica con el idioma italiano o con otro tipos de idiomas, por ende
surge la necesidad de mejorar la técnica en dichas unidades haciendo de
esta una manera facil y rapida, ya que de forma tradicional suele perder el

interés del estudiante de las escuelas.

Por tanto, es necesario implementar en este periodo una propuesta de un
sitio web para el aprendizaje del idioma italiano, para estudiantes de 6to.
Grado de educacion basica en el norte de la ciudad, ofreciendo a cada
institucion sea fiscal o particular, con el fin de incentivar el interés y

mejorar el rendimiento del alumno.



1.1.2 SITUACION DEL CONFLICTO

El objetivo de este proyecto determina que actualmente los estudiantes
gue experimentan nuevos idiomas en las escuelas del sector norte de la
ciudad de Guayaquil, no cuentan con una herramienta o ensefianza que
trate de estimular el interés, ya que la mayor parte de los estudiantes no
cuentan con una capacidad rapida de adquirir los conocimientos de
manera tradicional, de tal manera son obligados a buscar en medios
como: diccionarios, sitios web no seguros dado que la mayoria son
disefiados para personas adultas, videos pocos compresibles, sin nadie
que les pueda guiar, en el cual se producen inconformidad vy
desmotivaciones al proseguir con el aprendizaje, proporcionando asi

resultados de escaso rendimiento .

El sitio web para la ensefianza del idioma que se pretende implementar
en las unidades educativas, que se da a conocer mediante dicha
investigacion, la cual contara con paginas dindmicas con sus respectivos

contenidos para facilitar la ensefianza de calidad mediante las TIC.

El sitio web también se podra hacer evaluaciones con resultados
inmediatos por lo tanto se podra hacer énfasis y tratar de dar una mayor

ayuda al estudiante que mas requiere.

1.1.3 DELIMITACION DEL PROBLEMA

Campo: Sistemas
Area: Disefio
Aspectos: Aprendizaje y ensefianza educativa.

Periodo: 2015

La formulacion de este problema esta limitada a nivel local, en
instituciones educativas del norte de Guayaquil, practicamente esta

dirigido a escuelas con ensefianzas de lengua italiana.



1.1.4 FORMULACION:

¢Como contribuir a mejorar el aprendizaje del idioma Italiano en Unidades
Educativas de 6to grado de educaciéon basica del sector norte de ciudad

de Guayaquil para impulsar el interés del mismo?
1.2VARIABLE DE INVESTIGACION
1.2.1 VARIABLE DEPENDIENTE

Interés por aprender idioma italiano

1.2.2 VARIABLE INDEPENDIENTE
Aprendizaje del idioma italiano
1.30BJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Proponer el disefio de un sitio web para el aprendizaje del idioma italiano,
para estudiantes de 6to. Grado de educacion béasica del norte de la ciudad
de Guayaquil e impulsar el interés de mismo con el uso de las tecnologias

de informacion.

1.3.2 OBJETIVO ESPECIFICO

. Analizar los métodos actuales para el aprendizaje del idioma

italiano, con el uso de las herramientas de tecnologia de informacion.

. Diagnosticar el estado actual de los problemas de aprendizaje del
idioma italiano y promover el interés por el mismo logrando una mejora en

el rendimiento.

. Proponer un plan de mejoras, para impulsar el interés del idioma y

ampliar el conocimiento de una manera agil.



1.4JUSTIFICACION

Aprender idiomas constituye una gran herramienta a la hora de progresar
como estudiante y profesional, en un mundo totalmente globalizado y
donde todos nos conectamos con todos, por eso que es recomendable

aprender una segunda lengua desde la infancia.

Segun el plan nacional del buen vivir y datos estadisticos de otros paises
que se toman como referencia, Ecuador esta en pleno proceso de
desarrollo y por ende dej6é de ser un pais tercermundista, y eso hace que
estemos a la mira de todo el mundo y como pais que tiende a crecer,
conocer y hablar nuevos idiomas facilita a la comunicacion para el

desarrollo.

Este proyecto investigativo se ve mostrado en el objetivo 11 del Buen Vivir
Plan Nacional 2013 — 2017 “Asegurar la soberania y eficiencia de los
sectores estratégicos para la transformaciéon Industrial y tecnolégica”,
ademas uno de los objetivos de la educacion es brindar una educaciéon de
calidad y calidez, mejorar las condiciones de escolaridad, el acceso y la
cobertura de la educacion en sus zonas de influencia, y desarrollar un

modelo educativo que responda a las necesidades locales y nacionales.

El autor del proyecto reconoce que los siguientes problemas que se
puede percibir es el poco rendimiento y fundamentalmente el interés de
los estudiantes que promedia de una edad de 10 afios, en conocer
nuevos idiomas.

Tratar de impulsar el interés del idioma italiano en unidades educativas de
6to grado de educacion basica del sector norte de la ciudad de Guayaquil
es uno de los objetivos que se plantea, ademas proporcionar la mejora del
rendimiento lingulistico, por tanto es oportuno mencionar que el alcance
de esta propuesta aportara nuevas vias para el estudio académico, ya
gue podra tomarse como un modelo transcendental para otros tipos
estudios linglisticos en dichas instituciones educativas y con el fin de

aportar también al conocimiento tecnologico.



La proyeccion de los estudiantes que tienden a adquirir el resultado
requerido de una manera tradicional, como libros, texto y tareas en casa,
no son un modelo para un avance positivo ya que la mayoria de los
alumnos estan familiarizados en buscar informacion poco segura, elaborar
sus tareas por obligaciones, sin interés del mismo y sin un minimo de
conocimiento de las explicaciones proporcionada por el docente
encargado, datos revelan que internet y la telefonia mévil se destacan
como dos plataformas muy interesantes para intercambiar contenidos
audiovisuales donde favorecen mucho a las personas que no les agrada
leer demasiados textos, en Ecuador el 56,8% de personas no dedica
tiempo a la lectura por falta de interés y el 31.7% por falta de tiempo, por
consiguiente la tecnologia facilita no solo en el ambito personal sino
también tiende a ser una herramienta muy importante ya que gracias a un
buen uso se puede adquirir conocimientos rapidos que servird para
educarse en lo profesional, asimismo otros datos estadisticos de la
poblacion ecuatoriana comprendido entre la edad de 18 afios hasta los 24
afios, habla solo un idioma que es el espaiiol, de ellos el 5,1% habla una
lengua indigena y el 5% habla o conoce un idioma extranjero, pero con la
propuesta establecida, el autor buscard desarrollar dicha investigacion y
ademas de proponer, usando las herramientas tecnoldgicas TIC que hoy
en dia es un gran apoyo para la buena calidad al ensefianza que
asimismo hacen posible economizar el tiempo y realizar las tareas con
eficiencia , y por ende sugiere en disefiar un sitio web de manera sencilla,
amigable y facil con el fin que el estudiante pueda interactuar agilmente y
llegar asi a resultados positivos con la motivacion y el reto de aprender

nuevos idiomas en el futuro.
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CAPITULOQO II

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES HISTORICOS
2.1.1 PROCESO DE DESARROLLO WEB Y USOS DE LAS TIC

Las TIC y las funcionalidades de las paginas web, son un conjuntos de
herramientas necesarias para el ser humano de hoy dia, porque ha
venido a cambiar la forma de aprender y ensefiar, ademas se puede
observar como el surgimiento de las TIC, en especial del internet tuvo un
impacto positivo en el acceso y comparticion a la informacién, que en hoy
dia ayuda a mucho a prepararse, actualmente las tecnologias de la
informacion y la comunicacién (TIC) se estan convirtiendo en uno de los
agentes mas eficaces del cambio social, frente a esta situacion las TIC en
nuestra sociedad es un pilar fundamental, evidentemente, el mundo
educativo tampoco puede quedar al margen, y por ende la tecnologia ha
motivado demasiado en el &mbito del aprendizaje que de tal manera que
los estudiantes con problemas de rendimiento puedan adquirir mejores
conocimientos, ya que al usar el modelo tradicional tiende a perder interés
y no enfocarse a las metas deseadas, y por ende estudios realizados e
investigaciones y criterios de otros autores revelan que no todas las
personas tienden a percibir y adquirir conocimientos de manera

equivalente.

La revista electronica de tecnologia educativa, habla sobre las ventajas

del uso de las TIC en el proceso del aprendizaje.
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Estos usos cada vez se van haciendo méas potentes, rapidos y fiables,
gracias, por una parte, a la mejora en el hardware y la tecnologia de
transmision y distribucion y, por otra, a las mejoras en el software, con
disefios amigables y con la oferta de mas actividades, permitiendo la
transmision de datos, voz e imagenes. (Estaticas y en movimiento).
(Carlos Ferro Soto; Ana Isabel Martinez Senra; M2 Carmen Otero Neira,
2009)

Ademas estas tecnologias admiten, que los procesos cognitivos tengan
un mayor papel en el aprendizaje de materiales educativos y cientificos
complejos. (Maria R. Hernandez, Veronica M. Rodriguez, Francisco J.

Parra y Pedro Veldzquez, 2014)

Algunos de los objetivos primordiales es mejorar la calidad de los
procesos aprendizajes, facilitando la formacion de las personas y a su vez

tratar de impulsar y familiarizar el uso de las herramientas de las TIC.

Un estudio realizado en el 2012 por el instituto estadisticas y censo revela
qgue en el Ecuador, el 56,8% de personas no dedica tiempo a la lectura
por falta de interés y el 31.7% por falta de tiempo, el sondeo se realiz6 en

las ciudades més grandes del pais.(INEC, 2013)

Inadecuaciones del libro al lector son factores que pueden producir la falta
de interés del lector, desde argumentos y materiales; el tipo de letra,
tamafio de la misma, extensién del libro, ilustraciones, quizd sea el

contenido y el asunto mas fundamental para atraer la atencion.

El mundo esté totalmente globalizado especialmente en el Ecuador segun
estadisticas de las INEC entre el 2013, el 43,6% de las personas
utilizaron computadora, 6,1 puntos mas que en el 2010, y en el area rural
el incremento es de 8,4 puntos mas que en el 2010, y con el acceso del
internet en Ecuador 28,3% de los hogares tiene acceso a Internet, de
ellos el 43,7% accede a través de modem o teléfono cifras que hacen
pensar que las personas hacen uso del internet sin conocimiento y sin uso

adecuado.
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Segun el autor S. Ruano Lopez , internet y la telefonia moévil destacan
como dos plataformas muy interesantes para intercambiar contenidos
audiovisuales, favorece mucho a las personas que no les agrada leer
demasiados textos, facilita no solo en el ambito personal sino también
tiende a ser una herramienta muy importante ya que gracias a un buen
uso se puede adquirir conocimientos rapidos que servird para educarse
en lo profesional(Soledad Ruano Lépez, 2010) y como consecuente para
el desarrollo profesional, la educacion debe adoptar un enfoque mas
sofisticado que se adapte mejor a las competencias que requieren y el
aprendizaje con las TIC ofrece una via Unica para satisfacer estas
necesidades. (McCloskey, Erin M., 2012)

Para los que empiezan hacer uso de la herramientas tecnolégicas TIC,
podria ofrecer una alternativa atractiva, facilitando su uso y la interaccién
con otros paises y culturas, mediante un computador, navegador y una
conexion de internet podemos acceder a sin numeros de informaciones
gue nos serviran de apoyo para interactuar con diferentes contenidos
ricos de informacion util, y a su vez compartir datos importantes que
puedan aportar una ayuda a otras personas que la necesiten como en el
caso del aprendizaje de las lenguas extranjeras, sin embrago segun
estadisticos de la poblacién ecuatoriana comprendida entre los 18 afios a
24 afios el 89,9% de los jovenes habla solo espariol, de ellos el 5,1%
habla una lengua indigena y el 5% habla o conoce un idioma
extranjero.(INEC, 2014)

Entonces el autor del proyecto retiene que los alumnos no pueden
interactuar con ciertos métodos tradicionales, que tienden a perder el

interés del mismo, ya sea por el escaso contenido.

No solamente las tecnologias aportan siempre el apoyo necesario y Uutil,
segun la investigacion de un texto, el internet ofrece al personal en
general representaciones engafiosas y peligrosas de la informacion ya
gue no cuentan con la supervision por parte de personas cualificadas.

(James Everett Katz, Ronald E. Rice, 2002), entonces se descubre que no
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todo lo que nace en las paginas web puede ser confiable, por otro lado
segun el escritor Francisco Alonso Fernandez acontece sobre la adiccion
a internet implica incomparables compromisos con otras acciones vitales,
la demora de las horas de alimentarse, al momento de acostarse,
reduccion del suefo, abandonos de citas, descuidos de obligaciones
personales y laborales, un ejemplo muy comidn donde una ama de casa
por dar mucho tiempo al internet se desinteresd en el matrimonio y dando
como resultados divorcio y perdida de las custodias de sus
hijos.(Francisco Alonso-Fernandez, 2003)

Entonces la tecnologia y el conocimiento se han convertido en un factor
de produccién dado que trabajan en conjunto en un mundo que esté en
constante cambio y competitivo.(Mitzi Nazareth Arrazola Vega; Mayela
Anita Garcia Palmas; Noemia Arreola Rubio, 2007) lo cual se retiene que
el elemento importante para el aprendizaje de un idioma es el uso y
aprovechamiento de las tecnologias, dado que no solo facilitan el
desarrollo académico sino también hacen posible economizar el tiempo y
realizar las tareas con eficiencia.(Diana Lucia Ramirez Castellanos, 2008)
Como nunca antes en la historia, las personas viven colmadas de datos,
imagenes, frases e iconos por donde quiera, y estdn expuestas a una
gran cantidad de estimulos y fuentes de informacién a la cual pueden
acceder de manera inmediata y desde cualquier lugar del mundo,
haciendo que hoy los horizontes sean de caracter planetario.(Marisol
Aguilar, 2012), dentro del contexto los sitios web ayudan a complementar
en este caso personas con poco conocimiento del idioma, o niveles desde
cero para quienes interacttan y quieren familiarizarse por primera vez con
los lenguajes, pero el objetivo mayor que el autor de este proyecto
pretende solucionar es de colaborar con el aprendizaje con el fin de tratar
de descubrir la importancia de conocer o tener nociones de un nuevo
idioma en conjunto con las TIC, en este caso proponer un sitio web, de tal
manera que aprender puede ser tan interesante y sobretodo divertido
dado que crea ventajas y beneficios, ya que la revolucion tecnoldgica ha

dado un gran avance en los niveles o generaciones de los lenguajes de
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programacion enfocados a la web de una forma dinamica.(Mauricio

Perdomo Vargas, Nancy Edith Ochoa Guevara, 2013)

Ademas las personas motivadas son aquellas que se esfuerzan en
obtener mayor éxito en el aprendizaje, pero siempre cuando existan

estrategias bien definida de parte el instructor.(Ana Garcia Cobo, 2013)
2.2METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO WEB

Desde el punto de vista de la elaboracién del sitio web y afrontando las
diferentes incognitas, que ha suscitado entre las diferentes instituciones
educativas se tomara como referencia un establecimiento de manera
convencional que estara al margen del proyecto de investigacion
‘propuesta del disefio de un sitio web para el aprendizaje del idioma
italiano, para nifios de escuela de 6to. Grado de educacion béasica en el

norte de la ciudad de Guayaquil”

Las metodologias son utilizadas para un buen desarrollo de un sitio web,
que permitiran al autor estructurar, comunicar, entender, simplificar y
formalizar tanto el dominio como las decisiones de disefio, asi como

disponer de documentacién detallada para posibles cambios del software.

Por ello se optd por la siguiente metodologia, ICONIX, refleja con fases
para el correcto desarrollo del mismo como: analisis de requisitos, andlisis

y disefios preliminar, disefio, implementacion).

2.3ICONIX
Es utilizada para el desarrollo del software masivo, es un proceso agil
para obtener un sistema informatico esta constituido en cuatro fases o

tareas:

e Andlisis de los requisitos:
e Andlisis y disefio preliminar:
e Disefo:

e Implementacion:
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1TIPO DE INVESTIGACION

Descriptiva
* Trabaja sobre la actulidad del hecho y su principal caracteristica es la de

presentar una interpretacion correcta, donde incluyen diferentes estudios
entre las cuales estan: Encuestas, Casos, Exploratorios

Gréfico 1: Tipos de investigacion

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Esta investigacion es del tipo “Proyectiva’, ya que consiste en la
investigacion elaboracién y desarrollo de una propuesta de un grupo de
modelos de variables para solucionar los problemas, requerimientos
necesidades o grupos sociales; puede referirse a la formulacion de
politicas, programas tecnoldgicas, métodos o procesos.

El autor de este proyecto encontré varios tipos de métodos de
investigacion, donde traté de encontrar la metodologia conveniente para
el funcionamiento del mismo; en la cual hall6 lo siguiente y esta
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clasificado por tipologias y surgen las diferentes tipos de investigaciones

que el autor tendra en cuenta:
e Historica, descriptiva y experimental.

En la realidad no todos los autores estan de acuerdo en las formas de las
investigaciones y de hecho existen diversos tipos de investigaciones todo

depende del criterio que estime adecuadamente al proyecto a realizar:

e Bésica, aplicada documental, de campo o mixta.
e Explicativa, Descriptiva y explicativa
e Experimental y no experimental

e Transversales y horizontales

El autor analiz6 cada una de ellas y asume que el método de
investigacion que se segun se ajusta a sus requerimientos, es la
‘INVESTIGACION DESCRIPTIVA” porque rema sobre las circunstancias
actuales de un fendmeno ya existente, la caracteristicas primordial es
presentar una interpretacion correcta, donde incluyen diferente tipos de
estudios como lo es las encuestas y entrevistas, en el caso del sitio web
“‘Aprendamos Nuevo Idiomas-Italiano” donde sera dirigidas a la Unidades

Educativas del Norte de la ciudad de Guayaquil.

El objetivo es encontrar variables que sobresalten y den resultados para
solucionar los problemas, ademas la investigacion descriptiva no solo
puede ser autosuficiente, puede servir como base para otros tipos de

investigaciones.
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3.2PASOS PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION:

Descripcion del estado actual de los problemas en el
aprendizaje del idioma

Determinar el interes y rendimiento por parte del alumno en
el apremdizaje del Idioma Italiano la cual Incluirdn encuestas

Analisar los principales factores que provocan el poco interes
y rendimiento de lengua italiana, con el objetivo de presentar
una interpretacion correcta, mediante diagrama de causas y
efectos.

Grafico 2: Pasos para el desarrollo de la investigacion

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

3.3LA POBLACION Y LA MUESTRA
3.3.1 CARACTERISTICAS DE LA POBLACION

A través del Ministerio de Educacion de Ecuador desde el portal de la
pagina web, las unidades educativas estan conformadas por 9 zonas mas
una no delimitada, que a su vez estdn compuestas por distritos que
contiene circuitos, en la zona 8 que es la que esta asignada para
Guayaquil en conjunto a la ciudad de Duran y Samborondon.

Guayaquil cuenta con 10 distritos que estan a lo largo de la ciudad de
norte y a sur, para elaborar este proyecto se escogié una cierta parte de
la ciudad, que pertenece al norte de la urbe portefia, donde cuenta con los
siguientes distritos: (Ministerio de Educacion, 2014)

Distrito 5: Tarqui Tenguel
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Distrito 6: Bellavista-Mapasingue
Distrito 7: Los Vergeles
Distrito 8: Monte Sinai

Las instituciones educativas se clasifican segun la fuente principal que

permite su sostenimiento. Por tal razonamiento se definen como:

3.3.1.1 Publicas:

e Fiscales: son instituciones gratuitas financiadas por el Estado de la
Republica
e Municipales: son instituciones gratuitas financiadas por los

municipios.
3.3.1.2 Fiscomisionales:

Instituciones gratuitas cuyos organizadores son comunidades, ordenes o
cualquiera otra designacion confesional o laica, tales que pueden ser de
tipo religiosos o laico, del tipo privado y sin fines de lucro, los centros
estan financiados o parcialmente por el estado, a través del ministerio de
educaciéon. Por interés de una mejor calidad o ensefianza del estudio,
podran realizar cobros siempre y cuando sean estrictamente necesarias
tales como cuando sirva de contribucion del fisco sea suficiente para el

correcto funcionamiento del centro.

3.3.1.3 Particulares:

son instituciones administradas por personales naturales o juridicas de
derecho privado, la educacion de tales instituciones suelen ser
confesional o laica.(“Indicadores_Educativos_10-2013_DNAIE.pdf,” 2013)

Actualmente en Ecuador existen las Unidades educativas del Milenio, lo
cual el pais se suscribio y se comprometié en promover la educacion, en
donde se establecen conjuntos de metas para el desarrollo del milenio,

metas que trata de eliminar la desigualdad, dando paridad de género en
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educacion primaria y secundaria, en Ecuador existen aproximadamente
55 Unidades educativas del Milenio “UEM” en funcionamiento las cuales 6
estdn en Guayaquil, adicional 34 se estan construyendo y 212 por
construirse en todo territorio Ecuatoriano.(“Unidades Educativas del
Milenio | Ministerio de Educacion,” 2015) (Ver anexo A, By C)

3.3.2 LA POBLACION DE UNA INVESTIGACION:

Conjunto de todas las informaciones, personas, fenOmenos que esta
limitado en el andlisis de los problemas, de tal manera decir el total de los

elementos que son basados mediante un estudio cientifico.

3.3.3 MUESTRA:
Se tomara una fraccion de elementos determinados en la poblacién, a

través de técnicas de muestreo dando con las caracteristicas necesarias

de la poblacion.

POBLACION OBJETIVOS

Unidades Educativas del norte de | Dar a conocer y proponer el nivel
de automatizacion que existe en el
proceso.

la ciudad de Guayaquil
constituidas por 4 distritos entre
ellas :

Distrito 5: Tarqui Tenguel

Distrito 6: Bellavista-Mapasingue
Distrito 7: Los Vergeles

Distrito 8: Monte Sinai
Comprendidas entre 1071

unidades

Tabla 1: Poblacion y objetivos

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo
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3.2DELIMITACION POBLACION
3.2.1 ESTABLECIMIENTO DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL

Datos del Ministerio de Educacion del Ecuador del afio 2013 dentro del
territorio nacional se encuentran 29065 de instituciones educativas,
adicional a la informacién presente se clasifican segun la fuente principal
que permite su sostenimiento: Fiscales, Municipales, Particulares,

Fiscomisionales.

Dentro del marco de las Unidades Educativas del norte de la ciudad de
Guayaquil con los respectivos distritos, 5, 6, 7 ,8 los cuales estan con la

siguiente clasificacion segun la fuente principal:

e Fiscales: 295 Unicidades educativas
e Municipales: 1 unidad educativa
e Particulares: 764

e Fiscomisionales: 11

Dando un total de 1071 de unidades educativas, en el sector norte de la
urbe portefia, en base a los resultados de los establecimientos existen se
seleccionara a base tema planteada por medio de este proyecto

“‘Aprendamos nuevos idiomas-italiano “el cual poblacion sera

especificamente en tal zona.
3.3TIPO DE MUESTRA

La muestra que esta dentro del marco de la poblacion, es una parte para
obtener la informacion necesaria con el fin de dar una mejor recopilacién,

y seguimiento de la investigacion.

Tales establecimientos que formaran parte del mostracion, las cuales

seran seleccionadas aleatoriamente para asegurar variedad de criterios.
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3.3.1 DIMENSION DE LA MUESTRA

Se regird a un solo tipo de muestra, la cual estara de la siguiente forma,

dado a la previa explicacion de la delimitacion de la poblacion.
3.3.2 MUESTRA DE ESTABLECIMIENTOS

Para realizar el proceso del calculo de la muestra se usan los siguientes:
elementos:

e Viabilidad

e Precision

e Nivel de confianza

En la siguiente formula los elementos deben estar bien concretos, dado
que a la hora de determinada la muestra no tenga resultados erréneos, ya

que se dependera de la misma la cual se tomar dicho resultado.

No?2z2
"SI - De + 0222

Donde:
n= El tamafio de la muestra.
N = Tamafo de la poblacion.
o = Desviacion estandar 0,5.
Z = Valor obtenido mediante niveles de confianza:

- Nivel de confianza 1, (1,96) o;

- Nivel de confianza 2, (2,58).
e= Limite aceptable de error muestra varia entre el 1% y 9% valor

gue queda a criterio del encuestador.
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3.4FORMULA

3.4.1 DATOS DEL PROBLEMA:

Nivel de confianza: 95%;

Limite de error muestra: 10%

Desviacion estandar: 50%

Poblacién: 1071

n = ((1071) (0.50)2 (1,96)°2) / ((1071- 1) (0,10)°2 + (0,50)2 (1,96)2)
n = ((1071) (0,25) (3,8416)) / ((1071- 1) (0,01) + (0,25) (3,8416))
n = (1028,5884) / (10,7 + 0,9604)
n = 1028,5884/ 11,6604
n = 88,2121

Tabla 2 de ejercicios para la mostracién de la poblacién
Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Geovanny

El tamafio de la muestra es de 88.

Se encuestaran el 50% del tamafio de la muestra por motivos de tiempo,
pero se recomendaria llegar a cabo, ya que esto nos dara una mayor

efectividad.
3.5INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE IFORMACION

Para realizar las siguientes entrevistas y encuestas a continuacion se

ilustrara sobre las herramientas que se utilizaran.

e Emall

Encuestas estandarizadas .
e Redes Sociales

e [Estructuras
Entrevistas

e Grupal o individual

Tabla 3 instrumentos para la encuestas o entrevistas

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo
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Para la elaboracion de la técnica para el encuestador y asi llevar a cabo la
propuesta del sitio web “Aprendamos Nuevos ldiomas italiano” se utilizara
hacia un instrumento en especifico que se usara mediante internet que
facilitara a cada persona directamente de su propia habitacion o su lugar
de trabajo, dicha herramienta se encuentra en Google Docs. denominada

“Formularios”

Esta aplicacion de Google es una de las herramientas mayormente usada
en el medio, ya que al crear formularios es tan facil porque cuenta con
variedades de opciones como; los tipos de preguntas que entre ellas
existen: textos, tipo test, casilla de verificacion, escala, cuadricula.

Al crear las preguntas en los formularios se tiene la posibilidad de
arrastrar y soltar para asi poder reordenar las preguntas y personalizar los
valores, ademas se puede cambiar el aspecto del formulario ya sea con
diferentes temas, colores, fondos siempre cuando se ajuste a lo que el

usuario vea mas conveniente.

Esta herramientas es tan util porque al finalizar la elaboracion de las
preguntas se tiene la posibilidad de compartir dicho formulario mediante
varios medios como: redes sociales, diferentes correos y no
necesariamente tienen que pertenecer a la cuenta de Google, ademas se
puede compartir mediante un blog, adicional a esto, la herramienta de
Google elabora una analisis de las respuestas con resumenes
automaticos, donde en tiempo real facilita la extraccion de los resultados
de los datos con hojas de calculos que los representa mediante graficos
estadistico listo para elaborar el analisis. (“2. Formularios - Google

Drive,”.)
Las preguntas utilizadas para la recoleccion de los datos en éste fueron:

e Preguntas de opcion multiple: es una forma de valoracion por la cual
se requiriera al encuestado seleccionar una o varias opciones de una

lista de respuestas. (Ver Anexo D)
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Preguntas cerradas: son preguntas con la cual permite al encuestado
de responder mediante una seria de opciones o resultados una sola
respuesta. (Ver Anexo E)

Pregunta abiertas: son preguntas en las que se permite al encuestado
expresar su opinion de forma libre, segun la respuesta formulada. (Ver
Anexo F)

3.6 PREGUNTAS DE LA ENCUESTA

1.

8.
9.

¢Cree usted que un sitio web es fundamental para un buen
aprendizaje hacia el estudiante?

¢, Como calificaria este proyecto si se llegaria a implementar?

¢,De acuerdo a su opinién creeria usted que es una buena alternativa
aprender mas idioma de lo normal?

¢Segun su criterio cudl o cudles de los siguientes aspectos
especificados en el apartado de abajo se sume al producto?

¢, Segun usted cual o cuales de los siguientes aspectos las personas
Nno muestran mayor intereses a la hora de querer aprender idiomas?
¢ Segun usted cual o cuales serian sus razones por las que no le
atraeria el sitio web “Aprendamos nuevos idiomas-Italiano”?

¢ Partiendo del producto lo recomendaria el uso del sitio web?

¢ Podria decirnos su sexo?

¢, Qué edad tiene?

10.¢;Tiene algun comentario 0 sugerencia sobre este producto si se

llegaria a desarrollarse?

Las preguntas fueron creadas con la herramienta de Google Formularios

(Ver anexo G)
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CAPITULO IV

4.1 ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Este capitulo, contiene resultados obtenidos en el proceso de recopilacion
de datos realizados segun el célculo de la poblacién, verificado en el

capitulo anterior.

El instrumento utilizado para recopilacion de los datos fue con la

herramienta de Google Docs. explicado en el capitulo anterior.

Los resultados proyectados por los formularios, resaltan la informacion
acerca de la importancia que influye de manera positiva en el estudio de
hoy en dia, y sobre la actualidad de aprender o conocer mas de un
idioma, adicional a ciertas preguntas se dio a conocer las preferencia de
las personas al usar un sitio web como herramienta de estudio como la
facilidad del uso, la importancia del disefio y el contenido, recabado estas

informaciones posteriormente fueron necesariamente analizadas.

4.1.1 Pregunta N°1

¢,Cree usted que un sitio web es fundamental para un buen aprendizaje

hacia el estudiante?

Pregunta N°1

Si  NO
i 37 7
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Andlisis:

Segun los encuestados un sitio web es fundamental para el buen
aprendizaje hacia los estudiantes, dando asi como resultado que las
personas prefieren un material de apoyo como internet ya que la hora de
obtener o buscar informacion facilita, ya que en otros medios no se

encuentran de una manera agil.

4.1.2 Pregunta N°2

¢ Como calificaria este proyecto si se llegaria a implementar?

Pregunta N°2 Muy Interesante: 14

Interesante: 15

B Muy Interesante

¥ Interesante Neutro 12
Neutro i
Poco Interesante Poco interesante: 3
M Nada Interesante
= Otros Nada Interesante O
Otros: 0

Andlisis:

El promedio de los encuestados se encuentran interesados sobre la
implementacion de tal proyecto, ya que es una motivacion grande y un

aporte para la sociedad.

Dentro el marco de la investigacion el uso de las tic es un gran paso ya
gue motiva al estudiante, segun estudios las personas que adquieren
mayor conocimiento son aquellas que estan motivadas, pero siempre y
cuando existan estrategias bien planteada por el tutor encargado, y las tic
pueden ocupar esa estrategia que cada docente necesita para la atencion

de sus alumnos.

-27-



4.1.3 Pregunta N°3

¢De acuerdo a su opinién creeria usted que es una buena alternativa

aprender mas idioma de lo normal?

Pregunta N°3

Si NO
s 40 4

Andlisis:

Es una buena alternativa aprender mas de un idioma segun la encuesta,
los usuarios retienen que es oportuno e indispensable saber por lo menos

mas de un idioma.

El aprender idiomas constituye una gran herramienta para el profesional,
segun los encuestados entre mas idiomas se aprendan mucho mejor es,
ya gue se vive en un mundo totalmente globalizado y que cada dia mas
es indispensable en lo cual el pais esta viviendo en una época de mayor
desarrollo, donde la inversién extranjera es una de los incentivos del
gobierno, las exportaciones han incrementado y esto hace que Ecuador
este en el centro y a la mira de todo el mundo, por consiguiente se puede
observar que en los clasificados de trabajos en ciertas empresas privadas
0 instituciones publicas solicitan a diario personas que tengan como

minimo un conocimiento de un idioma extranjero.
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4.1.4 Pregunta N°4

¢, Segun su criterio cudl o cuales de los siguientes aspectos especificados

en el apartado de abajo se sume al producto?

Pregunta N°4 Facilidad de uso: 18
Disefio: 16

® Facilidad de uso AtraCtIVO 1

W Disefio

Atractivo
o Costos: 3

Costos

B Contenidos

u ctro Contenidos: 2

Otro: 4

Andlisis:

Segun los encuestados el proyecto para el buen uso de los sitios web
primeramente debe dar la facilidad de uso, sobre todo en los nifios que
muy facilmente tienden a distraerse, pero con una buena gréfica y un
buen disefio seguramente tendra la atencion y sobretodo la facilidad al
uso, esto se debe que al crear el sitio web debe ser dinamico, ya que un
sitio web dinamico son las que permiten interactividad, la cual es la
trasmision de informacion entre una pagina web y el usuario o viceversa,
como comunmente hoy en dia se observa; como introducir comentarios,
comprar productos, contactarse con diferentes personas o empresas
entre otras acciones, adicionalmente se puede usar lenguaje denominado
JavaScript que le dard una mayor funcionalidad donde la hacen mas
dinamica, mas interactiva, Util y sobretodo atractiva la cual serd necesario
y rentable para el desarrollo del sitio web “Aprendamos nuevos idiomas
Italiano”, respectos a las paginas que no son dinamicas son llamadas
estaticas donde las Unicas acciones son leer o visionar fotografias que
hoy en dia ya no son la atencion en el mercado dado que no cuenta con

graficos o animaciones que adquieran el interés del usuario.
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4.1.5 Pregunta N°5

¢, Segun usted cual o cuales de los siguientes aspectos las personas no

muestran mayor intereses a la hora de querer aprender idiomas?

Pregunta N°5
Clases improvisadas: 6

| 10% | e Textos incomprensibles: 19
43% Textos incompresibles
Srosor Profesor: 19
43% Otro
Otro: 0

Analisis:

Textos incompresibles y el profesor son factores de los cuales el usuario

muestra poco interés al querer aprender idiomas.

Las ventajas al usar e implementar las tic en la aulas son mayormente
Gtiles, ya que aprenden a menudo con menos tiempo, mayor facilidad y la
misma que es el uso de una computadora, también es necesaria para la
educacion especial como nifios con discapacidad o problemas, mayor
adaptaciéon y concentraciébn respectos a libros que suelen ser

incomprensibles.
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4.1.6 Pregunta N°6

¢, Segun usted cual o cuales serian sus razones por las que no le atraeria

el sitio web “Aprendamos nuevos idiomas-Italiano”?

Pregunta N°6 No lo necesita: 8

Parece aburrido: 8

® No lo necesita

® Parece aburrido

® Complica en el estudio C pl' I d. . 2
ot et omplica en el estudio:

= Inncesario

® Poco interesante Costo eXCeSIVO: 14

™ Otro

Innecesario: 0
Poco interesante: 2

Otro: 10

Analisis

Segun datos de la encuesta los usuarios siempre antes de adquirir un

producto visualizan la calidad, contenido y sobretodo el costo.

Por lo cual debe ser un producto con un buen disefio y contenido facil sin
tantas complicaciones para no desalentar al cliente y sobretodo el costo

debe ser acorde al mercado de hoy en dia.

4.1.7 Pregunta N°7

¢ Partiendo del producto lo recomendaria el uso del sitio web?

Pregunta N°7

Si NO
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Andlisis:

La mayor parte de las personas que encuentra interesante dicho sitio, y
percibe que es un producto muy Util para la sociedad, recomendarian este
producto, ya que seria una buena herramienta para el aprendizaje del

idioma .

4.1.8 Pregunta N°8

¢, Podria decirnos su sexo?

Pregunta N°8

Hombre Mujer

® Hombre

25 20

Andlisis:

La mayor parte de los encuestados son de sexo masculino, que retienen
que para un buen aprendizaje y una buena estrategia es al comenzar usar

la tecnologia.

4.1.9 Pregunta N°9

¢, Qué edad tiene?

Pregunta N°9

>menor 18 <mayor 19

"8

w10 30 14
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Andlisis:

Los encuestados tienen una aproximacion de edad entre los 19 afios
hasta los 30 afios, edad que se sienten conformen de las tecnologias
usadas en clases, y que mucho de ellos retienen que es preferible lo
practico y lo virtual ya que es una manera de aprender rapidamente y de
la mejor calidad que a leer textos, que a su vez adquieren poco

conocimiento.

4.1.10 Pregunta N°10

¢ Tiene algun comentario o sugerencia sobre este producto si se llegaria a

desarrollarse?

claro!! Que se implementen idiomas de otras tipos de categorias como por ejemplo el inglés y el quichua.

El momento de difundir este producto lo hagan de una manera enque llame la atencion de las personas.
Ninguna

ES NECESARIO APRENDER OTRO IDIOMA PERA SABER LAS CULTURAS DE LOS DIFERENTES PAISES
Que sea llamativo, con un disefio fuera de lo comun.

que si el siio web contara con mucha palabra o va hacer dindmico el sitio web para que los demés personas aprenda rapidamente

Andlisis

Segun los comentarios y sugerencias que las personas han podido
expresarse mediante esta encuesta, ven un aporte interesante al
desarrollo de estos tipos de sitios web en clases, ya que facilitara al
estudiante como una herramienta para el aprendizaje de los idiomas,
entre los encuestados notan un proyecto muy ventajoso, recomendable y
de gran aporte lo cual podria ser ejemplo para otros tipos de idiomas,
demas ven la importancia de implementarla desde la infancia, también
expresan el interés en conocer nuevas costumbres y culturas de otros
paises, pero siempre y cuando el diseiio del sitio web y el aspecto sea

llamativo, dinamico donde pueda lograr la atencién del alumno.
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4.2DIAGRAMA CAUSA EFECTO

Analizar los principales factores que provocan el poco interés y
rendimiento de lengua italiana, con el objetivo de presentar una
interpretacion correcta y a su vez tratar de contribuir a tal situacion. (Ver
Anexo H)

4.3DESCRIPCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

Mediante el andlisis de las encuestas y la elaboracién del diagrama causa
efecto, permiti6 conocer los datos suficientes para continuar la
elaboracion de la propuesta del sitio web “Aprendamos nuevos idiomas
italiano” por lo que el analisis podra aportar en futuro a la implementacién
de la herramienta que se necesitara como material de apoyo para la

ensefianza.

4.3.1 INDICE DE CONTENIDO

A través del indice de contenido se revelara detalladamente como va a
estar organizado y ordenado el sitio web lo cual se encontrara a lo largo
del mismo, el indice trata de presentar un documento clasificado de la

informacion.

El sitio web Aprendamos nuevos idiomas italiano comprende los

siguientes items que a continuacion se mostrara:
Home:

» Pagina de Bienvenida
Acerca:

» Antecedentes e importancia del idioma.
Clases:

> Mobdulo 1
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o Ejercicios y lecciones en clases
o Test Evaluativo

» Mdbdulo 2
o Ejercicios y lecciones en clases
o Test Evaluativo

» Modulo 3
o Ejercicios y lecciones en clases
o Test Evaluativo

» Mdbdulo 4
o Ejercicios y lecciones en clases
o Test Evaluativo

» Modulo 5
o Ejercicios y lecciones en clases
o Test Evaluativo
o Test Final.

» Fabulas

o Libros de lectura
Juegos y Diccionario

» Juegos Didéacticos
o Crucigramas
o Sopade letras
o Completar
o Seleccion
o Unir
o Geografias y Nacionalidades
o Escoger respuestas
» Diccionario
o Diccionario Bilingue
o Traductor.

Mediante la lista elaborada en el apartado de arriba se podra elaborar un

mapa de navegacion, las cuales a continuacion se explicard cada
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elemento o item que lo comprendera (Ver Anexo |) ya que va a estar

estampado en el sitio web del mend.

P4gina Principal o Home: se sitio para dar la bienvenida del sitio
web a los espectadores, ya que contiene una galeria de imagenes y
con una aspecto colorido y animado, para que al ser visualizado se
pueda percibir un ambiente divertido, y a su vez le siembre la
curiosidad por seguir inspeccionando las diferentes opciones que
brinda el sitio web.(Ver Anexo J)

Acerca: se sitio para dar al conocer al alumno la importancia del
aprender o conocer un idioma y a su vez se le da a informar un poco
sobre los antecedentes y referencias al idioma italiano mediante la
cual muestra un poco de historia y la poblacién hablada en el mundo.
(Ver Anexo K)

Clases: se asentd aqui la parte mas importante, ya que mediante este
item se encuentran los cursos divididos por submend denominados
modulos que se ejecutaran durante todo el afio del aprendizaje lo cual
tiene un aproximado de 5 mddulos, con sus respectivos ejercicios y
lecciones, por cada finalizacion de un médulo se realizara un test de
evaluacioén, que a su vez finalizado los 5 médulos se hara una prueba
final de todos los modulos, adicional a eso se pensé que para
fortalecer la pronunciacion del estudiante se consider6 de instalar
libros de fabulas con sus respectivas pronunciacion y traduccién. (Ver
Anexo L)

Juegos y Diccionario: se consideré de gran importancia de asentar
una parte mas divertida para los alumnos donde puedan hacer uso
mediante juegos didacticos lo cual fortalecerd sus capacidades entre
ellos se optd a instalar juegos como sopa de letras, numeros,
adivinanzas, crucigramas y entre otros juegos, asimismo comprende
un diccionario virtual bilingiie que mostrara el significado en ambas

lenguas y la traduccion del mismo. (Ver Anexo M)
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4.3METODOLOGIA DE DESARROLLO ICONIX

Se considerd en usar unas de las metodologias de desarrollo para la
propuesta del sitio web Aprendemos nuevos idiomas Italiano, por la razén
que poseen una serie de procedimientos y técnicas a la hora de
desarrollar, la cuales fueron creadas con el propdsito de ofrecer una guia
al desarrollador a la hora de crear un nuevo software, por tanto se opto en
escoger la metodologia ICONIX, ya que posee una técnica simplificada en
parangones a otras usuales, por lo que relaciona métodos orientados a
objetos con el Unico objetivo de alcanzar un control en todos los ciclos de
vida del producto a realizar, en resumen posee una serie de pasos las
cuales se deben seguir y comprobar notoriamente las actividades a

desarrollar en cada paso del ciclo de vida del proyecto.

4.3.1 ANALISIS DE REQUISITOS

4.3.1.1 Modelo de dominio

Se realiza este diagrama para identificar los objetos y entidades del

mundo real que actian con la propuesta del sitio web. (Ver Anexo N)
4.3.1.2  Prototipacién rapida

Mediante algunos datos especificos se realiza un modelo de trabajo del
sistema mediante un prototipo de interfaz grafica lo cual identifica una
parte de la lista de casos de uso, lo cual se cambiara dependiente de

requisitos que surgiran posteriormente. (Ver Anexo N)
4.3.1.3 Modelo caso uso

Se describe las operaciones o el comportamiento que el usuario pueda
realizar dentro del sitio web, este modelo comprende el actor, casos de

uso y el sistema. (Ver Anexo O)
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4.3.2 ANALISIS Y DISENO PRELIMINAR

4.3.2.1 Descripcién de casos de uso

Se elabora una ficha de caso de uso la cual esta compuesta por algunos

elementos. (Ver Anexo P)

4.3.2.2 Diagrama de robustez

Al realizar el diagrama robustez facilitara a como capturar; el que hacer y
a partir de eso el como hacerlo, se tiene la facilidad de reconocer los

objetos y hacer la lectura sencilla del sistema. (Ver Anexo Q)

4.3.3 DISENO
4.3.3.1 Diagrama de secuencia

Se mostrara los métodos que llevaran las clases que se determinaron, lo
cual se pretende mostrar recursos alternos que logren adquirir todo el

caso de uso. (Ver Anexo R)

4.3.3.2 Modelo estatico actualizado

Al iniciar con esta fase para la realizacion del modelo estatico, se van
afadiendo detalles del disefio en el diagrama de clases y la verificacion si
dicho disefo satisfaga con todos los requisitos necesarios identificados.
(Ver Anexo S)

4.3.4 IMPLEMENTACION
4.3.4.1 Diagrama de componentes

La realizacion del diagrama de componentes es de mucha importancia ya
gue sirve de mucha importancia para apoyar el desarrollo, en resumen
muestra una colocacion fisica de los elementos que van a componer las

estructuras internas del sitio web. (Ver Anexo T)
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4.3.4.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Se crea el diagrama de flujo que abarca todo el proceso desde la idea de

la propuesta hasta el uso del sitio web. (Ver Anexo U)

4.40PORTUNIDAD DE MEJORA

Para llevar a cabo con la investigacion y llegar al fin de la propuesta, es
indispensable elaborar una oportunidad de mejora ya que se daran las
ideas para ser mas efectivos y tratar de crear limites y metas medibles, lo
cual se alineara con la iniciativa de la propuesta, para dar como resultado

una mejora.

OPORTUNIDAD DE MEJORA: Mejorar el estilo de aprendizaje mediante las
TIC.

Meta: Aumentar el interés del alumno y motivar tratando de hacer conocer la

importancia mas de una lengua en hoy y dia.

¢Por qué?

*Por la necesidad de
incentivar el interés del
idioma, con el fin de
dar una herramienta
tecnologica y mejorar el

rendimiento del

* Mejorarel
aprenziajey
aumentar el interes
y rendimiento de la
lengua.

* Diagnosticando el

estado actual de
los problemas de
aprendizzje  del
idioma italiano.

é¢Como?

* Directivosde
las unidades
educativas

A partir del
proximo
ano

*Enlas
unidades
educativas

Grafico 3: Oportunidad de mejora

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo
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4.5RECURSO

A través esta de esta tabla que se muestra el apartado de abajo se
detallara los recursos invertidos de parte del autor de la investigacion,

recursos que gracias a esos pudo llegar a cabo.

Recurso Valor
Internet $15
Impresiones $ 10
Pen-driver $ 10
Seminario $582.00
Transportacion $ 7,50
Desayuno $22.50

Tabla 4 recursos

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

-40-



4.6 CONCLUSIONES

Visto lo expuesto se ha llegado a las siguientes conclusiones del proyecto
de investigacion “Aprendamos nuevos idiomas Italiano” segun los
meétodos elegidos y con los resultados obtenidos se determina lo

siguiente:

e Las TIC en hoy en dia son un pilar fundamental para el desarrollo del
aprendizaje.

e El uso de un sitio web o una herramienta tecnolégica similar facilitaria
el aprendizaje del idioma italiano.

e El estudio con libros no es tan efectivo como el uso de las tecnologias
gue ademas es de gran aporte en el conocimiento y confianza con la
tecnologia.

e Los estudiantes prefieren y son atraidos por el disefio y la apariencia
de los sitios web siempre y cuando tengan la facilidad del uso.

e El trabajo autbnomo mediante un sitio web, permite al alumno
aprender de sus propios errores con la inmediata correccion de los
ejercicios y practicas.

e La educacién de nuestros tiempos con el uso de la computadora se ha
destacado por ser una herramienta fundamental para la ensefianza ya
gue siembra curiosidad, entusiasmo y potencia la experiencia en el

aprendizaje.
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4.7RECOMENDACIONES
Como recomendaciones se sugiere los siguientes puntos:

e Utilizar esta metodologia para otros idiomas.

e Adaptarla y expandirlas para otros tipos de cursos y grados de las
escuelas.

e Crear tipos de usuarios para profesores y alumnos en el sitio web
“‘Aprendamos nuevos idiomas italiano”, con el fin de visualizar los
resultados y a su vez facilitar los seguimientos de los procesos
académicos emitido por cada alumno.

e Expandir esta metodologia para aplicaciones méviles, ya que puede
facilitar el acceso sin necesidad de un computador dado que es el

medio mas usado de estos tiempos.
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4.8CRONOGRAMA

jun 2015 jul 2015 ago 2015 sep 2015 oct 2015
Id. Actividasdes Comienzo Fin Duracién
24/5 | 31/5 | 7/6 14/6 | 21/6 | 28/6 | 5/7 | 12/7| 19/7| 26/7| 2/8 | /8 16/8 | 23/8| 30/8| 6/9 13/9| 2!7/5| 27/5| 4/1D| 11/1(7| 18/10|

1 | Tiempo de Actividades 25/05/2015 16/10/2015 105d —
Inicio de seminario previo a la _]

2 ofrerelem ¢o (il 25/05/2015 29/05/2015 5d i

3 Seleccion del tema 01/06/2015 01/06/2015 1d l—’L—,

a Planteamiento del problema 02/06/2015 02/06/2015 1d |—'L-|

5 Formulacién del problema 03/06/2015 03/06/2015 1d li—l

6 Objetivos Generales y Especificos 04/06/2015 05/06/2015 2d I—’._-'

7 Justificacién e importancia 08/06/2015 12/06/2015 5d L__-]

8 Marco Tedrico 15/06/2015 19/06/2015 5d l—m

9 Metodologia 22/06/2015 03/07/2015 10d L—q

10 Recursos, Cronograma y Bibiligrafia 06/07/2015 10/07/2015 5d Lﬁ

11 Exposicién 13/07/2015 17/07/2015 sd L-‘_-,

12 Bt ¢ reeeElREEm ¢ 20/07/2015 23/07/2015 ad
informacion V&) Yeet)

13 Elaboracién del Primer Capitulo 24/07/2015 28/07/2015 3d l—E
Anélisis e i i6 | pri

- nalisis e interpretacion del primer e e — -
capitulo

15 Busqueda y recopilacion de 03/08/2015 06/08/2015 ad l—!—,
informacién

16 Elaboracién del Segundo Capitulo 07/08/2015 11/08/2015 3d l_,-_-l

17 Aha‘hSIS e interpretacion del segundo 12/08/2015 14/08/2015 3d
capitulo

18 Busqueday recopilacion de 17/08/2015 20/08/2015 4d L!—,
informacién

19 Elaboracién del Tercer Capitulo 21/08/2015 25/08/2015 3d LE
Andlisis e interpretacion del tercer

20 P B 26/08/2015 28/08/2015 3d
capitulo

21 Eiseperh 7 feeeplEEEn €2 31/08/2015 09/09/2015 8d L-,_l
informacién

22 Elaboracién del Cuarto Capitulo 10/09/2015 17/09/2015 6d L-’_]

23 Ahé|l$ls e interpretacién del cuarto 18/09/2015 25/09/2015 6d
capitulo

24 Estado y Sustentacién del Proyecto 28/09/2015 16/10/2015 15d L—
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ANEXO A

1. Unidades educativas en todo el territorio ecuatoriano en

funcionamiento.
Ano: 2014

Fuente: http://educacion.gob.ec/uem-en-funcionamiento/

o %9, cousior TOTAL
o UNIDADES EDUCATIVAS DEL MILENIO EN FUNCIONAMIENTO %@ [ s ]
’ Miristio

ESTADO DE
ZONA PROVINCIA CANTON PARROQUIA NOMBRE DEL PROYECTO TIPOLOGIA
a CONSULTORIA/OBRA

1 |IMBABURA OTAVALO SAN LUIS JATUN KURAKA MENOR OBRA TERMINADA
1 |ESMERALDAS SANLORENZO |SAN LOREMZO  |PROF. CONSUELO BENAVIDES MENOR OBRA TERMINADA
1 |IMBABURA COTACACHI | IMANTAG UEM SUMAK YACHANA WASI MENOR OBRA TERMINADA
1 |SUCUMBIOS CUYABEND  |CUYABENO UEM CUYABENQ (VICTOR DAVALOS) MENOR OBRA TERMINADA
y o UEM PEDRO VICENTE MALDONADO

1 |sucumsios SHUSHUFINDI | PARIACOCHA Ry MENOR OBRA TERMINADA
1 |ESMERALDAS ESMERALDAS |[ESMERALDAS  |SIMON PLATA TORRES MENOR OBRA TERMINADA
1 CARCHI TULCf\N A, T |UEM CARLOS ROMO DAVILA MENOR (OBRA TERMINADA

UEM SAN GABRIEL DE PIQUIUCHO OBRA TERMINADA

3 |CcOTOPAXI CACIQUE TUMBALA OBRA TERMINADA
3 |CHIMBORAZO PENIPE PENIPE PENIPE MENOR  |OBRA TERMINADA
3 |PASTAZA PASTAZA TARQUI UEM TARQUI MENOR  |OBRA TERMINADA
3 |TUNGURAHUA AMBATO QUISAPINCHA |UEM QUISAPINCHA MENOR  |OBRA TERMINADA
3 |CHIMBORAZO GUANO AN ANORES - LA | UEm cuaNo MENOR OBRA TERMINADA
JUAN BENIGNO
3 |TUNGURAHUA AMBATO N UEM CHIBULEO MENOR  |OBRA TERMINADA
4 |MANABI CHONE CANUTO TEMISTOCLES GHICA SALDARREAGA MENOR __ |OBRA TERMINADA
SANTO DOMINGO DE |SANTO = z
4 N A DOMINGO CHIGUILPE UEM MI INUN YA (CESAR FERNANDEZ) MENOR  |OBRA TERMINADA
a M DR CARLOS ROMO DAVILA-FLAV
4 |MANABI m FLAVIO ALFARO A.I‘t_FABD L) MENOR (OBRA TERMINADA
4 |MANABI PEDERNALES |PEDERNALES  |UEM PEDRO AGUSTIN LOPEZ RAMOS MAYOR  |OBRA TERMINADA
SANTO DOMINGO DE |LA
4 A HONCORDIA A CONCORDIA  (UEM JORGE CHIRIBOGA GUERRERO MENOR  |OBRA TERMINADA
4 |MANABI MANTA TARQUI REPLICA MANTA MENOR  |OBRA TERMINADA
4 MANABI JUNIN JUNIN T MENOR  |OBRA TERMINADA
5 |BOLIVAR GUARANDA _ |SIMIATUG UEM AMAUTA RAN MENOR  |OBRA TERMINADA
5  |BOLIVAR SANMIGUEL  |[SAN MIGUEL {‘"N.%Omm SRR MAYOR OBRA TERMINADA
5 |LOSRioS QUEVEDO  |SAN CARLOS UEM CARMELINA GRANJA VILLANUEVA MENOR  |OBRA TERMINADA
5  |SANTAELENA SANTA ELENA [SIMON BOLIVAR |ING. JUAN JOSE CASTELLO ZAMBRANO MENOR  |OBRA TERMINADA
. CLEMENTE -
5 |LOSRioS BaBAHOYO | CLEWERT REPLICA EUGENIO ESPEJO MENOR  |OBRA TERMINADA
5 BOLIVAR GUARANDA  |SALINAS UEM SALINAS NENDR OBRA TERMINADA
LOS RIOS QUEVEDO |24 DE MAYO REPLICA NICOLAS INFANTE DIAZ OBRA TERMINADA
EL ORO HUAQUILLAS |UNION LOJANA  |LIC. OLGA CAMPOVERDE OBRA TERMINADA
7 |LoJA MACARA MACARA 5 DE JUNIO MENOR __ |OBRA TERMINADA
L0S UEM 10 DE NOVIEMBRE (LOS

-

ZAMORA CHINCHIPE | YANTZAZA MAYOR OBRA TERMINADA

ENCUENTROS ENCUENTROS)

7 EL ORO EL GUABO TENDALES UEM GENERAL ELOY ALFARO DELGADO MENOR OBRA TERMINADA
7 |ZAMORA CHINCHIPE |EL PANGUI EL PANGUI UEM EL PANGUI ARUTAM MAYOR OBRA TERMINADA
8  |GUAYAS GUAYAQUIL  |[TARQUI DR. ALFREDO VERA VERA MAYOR OBRA TERMINADA
8  |GUAYAS GUAYAQUIL  |TARQUI REPLICA AGUIRRE ABAD MAYOR OBRA TERMINADA
GUAYAS GUAYAQUIL  |PASCUALES REPLICA 28 DE MAYO MAYOR OBRA TERMINADA
GUAYAS GUAYAQUIL  |PASCUALES REPLICA SIMON BOLIVAR MAYOR OBRA TERMINADA
GUAYAS GUAYAQUIL TARQII REPLICA VICENTE ROCAFUERTE MAvon OBRA TERMINADA

GUAYAS GUAYAQUIL REPLICA GUAYAQUIL OBRA TERMINADA
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ANEXO B

2. Unidades educativas en todo el territorio ecuatoriano en construccion.
Ano: 2014
Fuente: http://educacion.gob.ec/uem-en-construccion/

TOTAL

L T, mmmar
UNIDADES EDUCATIVAS DEL MILENIO EN CONSTRUCCION %@5’

1 |sucumsios LAGO AGRIO |GENERAL FARFAN|UEM RAFAEL RODRIGUEZ PALACIOS MENOR OBRA CONTRATADA
1 |sucumsios LAGO AGRIO  |NUEVA LOJA DR. CAMILO GALLEGOS DOMINGUEZ MAYOR OBRA CONTRATADA
1 [sucumsios PUTUMAYO  |[PUTUMAYO SAN MIGUEL DE PUTUMAYO MAYOR OBRA CONTRATADA
B GONZALO
1 |sucumsios SR EL REVENTADOR |EL REVENTADOR MENOR OBRA CONTRATADA
1 |ESMERALDAS QUININDE MALIMPIA UEM QUININDE MENOR OBRA CONTRATADA
1 |sucumsios POHA LUMBAQUI LUMBAQUI MAYOR OBRA CONTRATADA
PIZARRO
1 |sucumsios LAGO AGRIO  [EL ENO ALFREDO PAREJA DIEZCANSECO MAYOR OBRA CONTRATADA
1 [IMBABURA URcUQUi URCUGUI YACHAY MAYOR OBRA CONTRATADA
2  |ORELLANA ORELLANA  |COCA 12 DE SEFTIEMERE MENOR OBRA CONTRATADA
2 |ORELLANA ORELLANA  |COCA JORGE RODRIGUEZ ROMAN MAYOR OBRA CONTRATADA
2 |ORELLANA LORETO AVILA JAIME ROLDOS AGUILERA MAYOR OBRA CONTRATADA
3 |cotoraxi SAQUISILE CANCHAGUA UEM CANCHAGUA MENOR OBRA CONTRATADA
3 |pasTaza ARAJUNO CURARAY TONAMPARE MENOR DBRA CONTRATADA
3 |cotoraxi PUJILE [ANGAMARCA CHONE MENOR DBRA CONTRATADA
3 |cHIMBORAZO GUAMOTE PALMIRA 27 DE FEBRERO MENOR DBRA CONTRATADA
4 |maNABI CHONE CHONE CARLOS MARIA CASTRO MENOR OBRA CONTRATADA
4 |maNABI MANTA MANTA JARAMIIO MAYOR OBRA CONTRATADA
4 |manaBi PEDERNALES |COJIMIES LA SIBERIA MENOR OBRA CONTRATADA
4 |MANABI PEDERNALES |PEDERNALES CIUDAD DE PEDERNALES MENOR OBRA CONTRATADA
5 |GUAYAS ISIDRO AYORA [ISIDRO AYORA  [ISIDRO AYORA (UEM 2 DE AGOSTO) MENOR (OBRA CONTRATADA
5 |SANTAELENA SANTA ELENA |COLONCHE UEM CEREZAL DE BELLAVISTA MENOR (OBRA CONTRATADA
5 |poLivar ECHEANDIA  |ECHEANDIA ECHEANDIA MAYOR (OBRA CONTRATADA
SAN JUAN
6 |MORONA SANTIAGO |oom SAN JUAN BOSCO |UEM SAN JUAN BOSCO (PANANTZA) MAYOR OBRA CONTRATADA
CUMBE-VICTORIA
8 |AZUAY CUENCA DEL PORTETE | o VICTORIA DEL FORTETE MAYOR OBRA CONTRATADA
(QUIMSACOCHA)
{IRQUIS)
8 |AZUAY CUENCA YANUNCAY REPLICA FRANCISCO FEBRES CORDERO MAYOR OBRA CONTRATADA
8 |AZUAY CUENCA QUINGEO QUINGEO MAYOR OBRA CONTRATADA
8 |AZUAY CUENCA SAYAUSI SAYAUSI (BENIGNO MALO) MAYOR DBRA CONTRATADA
8 |cafiar LA TRONCAL |FANCHO NEGRO |PANCHO NEGRO MAYOR OBRA CONTRATADA
8 |AZUAY CUENCA HUAYNACAPAC  |MANUELA GARAICOA MENOR OBRA CONTRATADA
7 |Losa CATAMAYO  [EL TAMBO UEM EL TAMBO MENOR (OBRA CONTRATADA
7 |Losa LOJA SAN SEEASTIAN |REPLICA BERNARDO VALDIVIESO MAYOR (OBRA CONTRATADA
7 |Losa CELICA CELICA REPLICA CELICA MAYOR (OBRA CONTRATADA
7  |ZAMORA CHINCHIPE |NANGARITZA |GUAYSIMI GUAYSIMI MENOR (OBRA CONTRATADA
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ANEXO C

3. Unidades educativas en todo el territorio ecuatoriano por construirse.
Afno: 2014

Fuente: http://educacion.gob.ec/uem-a-construirse/

UNIDADES EDUCATIVAS DEL MILENIO A CONSTRUIRSE

’” _ "'gmm

R
ZONA PROVINCIAS TOTAL
Esmeraldas
Zona 1: Provincias de Esmeraldas, Imbabura
Imbabura, Carchi y Sucumbios Carchi 15
Sucumbios
Zona 2: Provincias de Pichincha Pichincha
(excepto el canton Quito), Napo, Napo 21
Orellana Orellana
S e Chimborazo
Zona 3: Provincias de Cotopaxi -
Tungurahua, Chimborazo, Pastaza Sotapnd i
Tungurahua
Zona 4: Provincias de Manabi, L EREL
Santo Domingo de los Tsachilas Santo Domingo de los 19
Tsachilas
Zona 5: Provincias de Santa Elena, Bolivar
Guayas (excepto los cantones de Guayas
Guayaquil, Samborondon y Los Rios 37
Duran), Bolivar, Los Rios y Santa Elena
Galapagos. Galdpagos
. Canar
Zona 6: Provincias de Canar, = o
zua
Azuay y Morona Santiago Eay
Morona Santiago
El Oro
Zona 7: Provincias de el Oro, Loja, =
3 t Loja 13
Zamora Chinchipe
Zamora Chinchipe
: Guayas
Zona 8: Cantones de Guayaquil, -
: : Samborondon 42
Samborondon y Duran -
Duran
Zona 9: Distrito Metropolitano de
: po Pichincha 36
Quito
TOTAL 212
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ANEXO D

4. Fuentes: https://drive.google.com/

https://docs.google.com

El sitio web es:

MNecesario
Importante

Fundamental

ANEXO E

5. Fuentes: https://drive.google.com/

https://docs.google.com

Le gusta usar Internet
Si

no

ANEXO F

6. Fuentes: https://drive.google.com/

https://docs.google.com

Podria darnos algunas sugerencias para mejorar el servicio
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ANEXO G

Grafico 1: Plantilla de “Formularios “para la elaboracion de la encuesta.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

ENCUESTA- PROPUESTA DEL DISENO DE UN SITIO WEB

PARA EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA ITALIANO, PARA
ESTUDIANTES DE 6TO. GRADO DE EDUCACION BASICA EN
EL NORTE DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL

El objetivo de la presente encuesta es de saber las opiniones del publico, para tomar la
decision de implementar un sitio web llamado “Aprendamos Nuevos Idiomas-Italiano” logrando
impulsar el interés a aprender, con herramientas tecnologicas lo cual comprendera con:
Lecturas, Juegos, Ejercicios -Online entre otros.

*Obligatorio
;Cree usted que un sitio web es fundamental para un buen aprendizaje hacia el estudiante? *

o Si
) No
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Grafico 2: Plantilla de “Formularios “para la elaboracion de la encuesta.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

¢Coémo calificaria este proyecto si se llegaria a implementar? *
) Muy interesante
' Interesante
) Neutro
) Poco interesante
 Nada interesante
() Otro: l

:De acuerdo a su opinién creeria usted que es una buena alternativa aprender mas idioma de lo
normal? *

) Si
' No

;Segun su criterio cual o cuales de los siguientes aspectos especificados en el apartado de abajo
se sume al producto? *

[”] Facilidad del uso
[_) Disefio

|| Atractivo

[CJ Costos

[) Contenidos

[ otro: l

:Segun usted cual o cuales de los siguientes aspectos las personas no muestran mayor intereses
a la hora de querer aprender idiomas? *

|| Clases improvisadas
|| Textos Incompresibles

[C] Profesor

=] Otro:
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Grafico 3: Plantilla de “Formularios “para la elaboracion de la encuesta.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

¢Partiendo del producto lo recomendaria el uso del sitio web? *
Si
No

¢Podria decirmnos su sexo? *

Hombre

Mujer

:Qué edad tiene? *
Menos de 18 afios.
Entre 19 a 30 afios.
De 31 a 45 afios.
De 46 a 60 afios.
Mas de 60 afios

¢;Tiene algin comentario o sugerencia sobre este producto si se llegaria a desarrollarse? *
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ANEXO H

Gréfico 4: Diagrama de causa efecto

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

TUTORES ESTUDIANTES

Tareas Poca participacion
inadecuadas en clases

(Y

Poco

Interés
Pocas

. Poco trabajo
estrategias

auténomo
Clases
Improvisadas

Poco interés del

Va idioma italiano
- Contenidos
Herramientas ; insuficiente [
pocos efectivas para el aprendizaje
Acceso limitado Libros inadecuados
a las tic
Textos

Incomprensibles
RECURSOS
CONTENIDOS
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ANEXO |

Grafico 5: Mapa de Navegacion sitio web Aprendamos nuevos idiomas Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Mapa de Navegacion

Aprendamos Nuevos
Idiomas Italiano

-58 -

e I I ]
Inicio
o Acerca Clases Juegosy
Home Diccionario
Bienvenida Importancia Médulo 1 Fabulas Juegos Diccionario
del estudio | didacticos Bilingue
Médulo 2 Traductor
Médulo 3
- Simbolos
Médulo 4
Nombre del sitio
| web
Sub menu o




ANEXO J

Gréfico 6: Barra de menu con sus opciones.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

ﬁ Home | Acerca | Clases | Juegos y Diccionario

N — APRENDAMOS NUEVOS IDIOMAS ITALIANO
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ANEXO K

Grafico 7: Home o pagina principal del sitio web Aprendamos nuevos idiomas Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

,@ e ] — S | Juegos y Diccionario
Parli
Haliono? ]

Famdaiano |APRENDAMOS NUEVOS IDIOMAS ITALIANO

3 Benvenvuti al Portale Web!
Bienvenidos al Portal Web!

Ciao caro studente | grazie a questo sito web imparerai la lingua italiana e scoprirai com'e facile e
divertente imparare

Hola quendo estudiante, gracias a este sitio web aprenderas el idioma italiano y descubriras como es facil
y divertido aprender.

Classici
illustrati
per ragazzi

SiRAM.MATICA
italiana

per 18 5o 010 Primaria
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ANEXO L

Gréfico 8: Acerca del sitio web Aprendamos nuevos idiomas Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

D)

Acerca Clases | Juegos y Diccionario

—

atro lenguas

engua materna, el ital I de italianos y sus
s por el mundo

Gréfico 9: Acerca del sitio web Aprendamos nuevos idiomas Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Estimad diante te damos e la bienvenida,
esperando ser una herramiena util para tu proceso
academico y sobretodo esperandote incentivar y darte a
conocer la importancia de aprender diferentes tipos de
idiomas.

A continuacion te demostraremos algunas razones:

os 0 mas

encias

e permitird entender chistes
comunicacion
« Al permitir €l ahorro de un tra

hagan a la

tor puede que recibas un salario mas alto

u futuro.

Testimonial Memorandum

Lecturas

“Nunca consideras un
estudio una obligacién,
sino como una oportunidad
para penetrar en el bello y
maravilloso mundo del

idad y con mayor ra)

-61 -



ANEXO M

Gréfico 10: Clases del sitio web Aprendamos nuevos idiomas Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Home Acerca Clases | Juegos y Diccionario
,” Médulo Nel
o Modulo N2

Modulo N°3

Modulo N°4

Madulo N°5

Fabulas

clases Cino caissimo siudente
Introduccion

Estimado estudiante desde aqui comenzaras con una emocionate aventura gracias a este
sitio podras apredender de una manera agil y facil , que esperas iniciamos dale click en las
unidades, para cada finalizacion de unidad tendras una evaluacion para comprobar elavance
del idioma.

Parlare Italiano

Com'é facile imparare l'italiano grazie a questo sitio web, sara molto
utile, prima ditutto dovrai impegnarti molto ed ascoltare il tuo
istruttore

Ti auguriamo un buon italiano

Ci si rivede nei moduli

10 Par/,

italianoy
E tu?
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Gréfico 11: Clases ->Modulo 1 del sitio web Aprendamos nuevos idiomas
Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Y g

YYTETS
g 44 L4

[ IMPARIAMO | NUMERI

12355
€18910
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Gréfico 12: Clases ->Modulo 2 del sitio web Aprendamos nuevos idiomas

Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

| VERBE: AZIONI DELLE PERSONE

Wy |

& camminano,
ad) guardano,
Lo ¢ n
mangiano, .
dormono,

glocano, stodiand .
) Yy

Yy,

Qui potrai conoscere i verbi piu usati
Aqui podras conocer los verbos mas

Qui potral conoscere educazions
seszuale
Aqui podras conocer I3 educacion
sexual

Qui potrai conoscere ke van
profession
Aqui podras conocer 133 dferentes
profesionss
Qui potrai conoscere i nomi degli
animali
Aqui podras conocer los nomnbres de
los animales

-
"
- - -
e
W
"

-~

[l [

e it -
"
J

; -
) e al
X s
Qui potrai conoscere le parti del Wy L . v

P
€Orpo umano

Aqui podras conocer las partes del
cuerpo humano

\ R

Qui potrai conoscere i nomi dei colori
Aqui podrds conocer los nombres de
los colores
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Gréfico 13: Clases ->Modulo 3 del sitio web Aprendamos nuevos idiomas
Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Grafico 14: Clases ->Modulo 4 del sitio web Aprendamos nuevos idiomas

Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

1Bk
3@

Medios de comunica

Medio Ambiente
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Gréfico 15: Clases ->Modulo 5 del sitio web Aprendamos nuevos idiomas
Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Partes de la casa

W"Y B T

Geografia Mundial Estaciones Ciencia
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Gréfico 16: Clases ->Test del sitio web Aprendamos nuevos idiomas
Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Test
Modulo Ne |
® Come ti chiami?| |

{(scrivi solo il nome di battesimo)

® Quanti anni hai?| |

® Sei un maschio o una femmina?
[ maschio [7] Femmina

® In quale citts abiti?|

® Provinciadiz| |

Grafico 17: Clases -> Resultado del Test del sitio web Aprendamos

nuevos idiomas Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Test
Modulo Ne° |

Total de Preguntas Correctas

15/ 25

'
Pre—
S —
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Grafico 18: Clases ->Fabulas del sitio web Aprendamos nuevos idiomas

Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Bienvenidos al Portal de Fabulas
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ANEXO N

Gréfico 19: Juegos y Diccionario del sitio web Aprendamos nuevos
idiomas Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

() Home | Acerca Clases \ Juegos y Diccionario
” Juegos

Diccionario

Juegos y Diccionario

Aprende de una manera divertida con los juegos que estan
disponible en este sitio web

Tambien tienes la posibilidad del uso del diccionario y podras
traducir palabras o frases completas con la posibilidad de saber el
siginifcado
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Gréfico 20: Juegos y Diccionario -> Juegos del sitio web Aprendamos

nuevos idiomas Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Juegos
Diviertete aprendiendo
a2 @ SCA «

i =
L1 & _wo
3{7 ﬂwn A

M MO ME MA MU

g

! V

Cruciverba "Crucigramas” Completare "Completar”
“nmn w0m ' ’ :
oNA mA mA O if

- " — p—
= 8 Selezionare "Seleccionar’ , Giochi di memoria’Juego,

Juegos y Diccionario

Grafico 21: Juegos y Diccionario -> Diccionario y Traductor del sitio web

Aprendamos nuevos idiomas Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Diccionario y traductor
Ingretey aqui lo palabna o ol texto.

| Imparare

Sigificad

Traduccion: Aprender

Significado: Aprender Adquirir el conocimiento de algo
por medio del estudio. el ejercicio o la experiencia
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ANEXO N

Gréafico 22: Modelo de dominio

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Tbl_Indice_de_contenido

Id_Indice_conten
Cod_Clas
Cod_Juegos_dicc
Cod_Acer
Icon_Estado

Tbl_Clase Tbl_Juegos_y_Dicclonario
Id_Juegos_dicc
Id_Clas _Juegos_
Clas_Descripcién Cod_tip_mod
Cod_test_eva
Cod_Mod ®
Clas_Estado JuegDicc_Estado
Tbl_Modulo
¥Id_Mod
Cod_tip_mod Tbl_Tipo_de_juegos
Cod_test_eva \ .| 1d_tip_juegos
Mod_Esadg - tjueg_Descripcion
tjueg_Estado
Tbl_Tipo_de_Modulo
Id_tip_mod
tmod_Descripcién
Tmod_Estado

-71-



ANEXO O

Gréfico 23: Prototipacién rapida
Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

~

{

Home \ Clases Juegos y Diccionario

Benvenuti al Portale Web!
pienvenidos al Portal Web!

Ciao caro studente , grazie a questo sito web imparerai la lingua italiana & scoprirai com's facile e divertente imparare

Hola querido estudiante, gracias a este sitio web aprenderas el idioma italiano y descubriras como es facil y divertido aprender.
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ANEXO P

Grafico 24: Modelo de caso de uso

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Aprendamos Nuevos ldiomas Italiano A

Fagina Principal [:llfifﬁei
(Home)

Test
() ‘ Includel™\, Eyaluativos
£
Juegos
Educativos
Include;

Usuario I e
Juegosy
Diciconario

Include Diccionario y

Traductar
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ANEXO Q

Tabla 4: Descripcién de casos usos.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Ingresar al sitio web

Actores Usuario
Ingresar en el sistema en la cual se har4 uso de
o los siguientes items: Lecciones, ejercicios,
Descripcion

evaluaciones, talleres, juegos, lecturas, para el
aprendizaje del idioma

Precondiciones

No deben existir redundancia de datos en los
modulos

Poscondiciones

v" El nuevo sitio sera una herramienta de facil
acceso y de aprendizaje.

v' Los test evaluativos estaran registrados en el
sistema.

Flujo de eventos

1.Ingresa a la pagina principal
Actividades 3. Vlsu_allzamon de indice de
del actor contenidos
' 4. Seleccionar Mddulos
2. El sistema da la Bienvenida
Respuesta 5. El sistema facilita talleres,
del Sistema. | €l€rcicios, test de autoevaluacion.

Manejo de
situaciones
excepcionales

v Si el usuario salta las preguntas el sistema el
mostrara mensaje de error y es de obligacion
llenar el campo.
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ANEXO R

Gréfico 25: Diagrama de Robustez.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Juegos
Didacticos

Seleccionar:

DIAGRAMA DE ROBUSTEZ
Acceder
Dicclonario
Tradcutor

Usuario de Seleccion

Pagina -Acceder Clases
Principal
Usuario D"s"‘lfg““
mddulos

Mostrar
rca de Mostrar
Talleres y Test
Lecciones Evaluaciones

Redireccion

importancia del
Idioma

Muestra ventana
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ANEXO S

Gréfico 26: Diagrama de secuencia.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Diccionario y

ENEerTes

f ): ‘ Pagina Principal ‘ indice de Contenido

Usuario T
L Pagna : :
: Principal H
: |:| MMMMMM S
' H ventana
4+ Usuario de Selecciona indice de contenidos™ >
i : Cargar
: 5 pégina
! ar a la pag
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ANEXO T

Grafico 27: Modelo estatico Actualizado.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Tbl_Indice_de_contenido Tbl_AcercaDe
Id_Indice_conten Id_Acer
Cod_Clas acer_Descripcion
Cod_Juegos_dicc | acer_Estado
Cod_Acer
Icon_Estado
. S
Tbl Clase Tbl_Juegos_y_Dicclonario
Id Clas —H Id_Juegos_dicc
Clas_Descripcion Cod_tip_mod
r o Cod_test_eva

Cod_Mod Z
Clas_Estado JuegDicc_Estado

Tbl_Tipo_de_Jjuegos

“—— Id_tip_juegos
Tbl_Modulo tiueg_Descripcion
tjueg_Estado
~——i¢ Id_Mod
— | Cod_tip_mod
Cod_test_eva
Mod_Estado

Tbl_Tipo_de_Modulo Tbl_Test_Evaluacion

“—H{ Id_tip_mod | Id_test eva
tmod_Descripcion teva_Descripcion
Tmod_Estado teva_Estado
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ANEXO U

Gréfico 28: Diagrama de componentes.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

Tbl_Indice_de_contenido Tbl_AcercaDe
Id_Indice_conten Id_Acer
Cod_Clas acer_Descripcion Varchar
Cod_Juegos_dicc —®| acer_Estado Set
Cod_Acer
Icon_Estado Set Mostrar()
Mostrar()
Tbl_Clase Tbl_Juegos_y_Diccionario
Id_Clas ~——+ Id_Juegos_dicc
Clas_Descripcion ~ Varchar Cod_tip_mod
Cod Mod Cod_test_eva
s Clas Estado Set JuegDicc_Estado Set
Mostrar() Mostrar()
Tbl_Tipo_de_juegos
“—— | Id_tip_juegos
Tbl_Modulo tjueg_Descripcion Varchar
tjueg_Estado Set
~——i< Id_Mod
— 1 Cod_tip_mod
Cod_test_eva mz()
Mod_Estado Set Actualizar()
Mostrar() Mogtrar()

Tbl_Tipo_de_Modulo Tbl_Test_Evaluacion

“—{ Id_tip_mod
tmod_Descripcion Varchar

\ Id_test_eva
teva_Descripcion Varchar

Tmod_Estado Set teva_Estado Set
Inserta()
Eliminar() ln.f;ena()
Actualizar() Ehmin:aro
Mostrar() Actualizar()
Mostrar()
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ANEXO V

Gréfico 29: Diagrama de Flujo del sitio web Aprendamos nuevos idiomas
Italiano.

Elaborado por el autor del proyecto — Guillermo Huancayo

PROPUESTA DEL DISENO DE UN SITIO WEB PARA EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA ITALIANO, PARA ESTUDIANTES DE 6TO. GRADO DE EDUCACION BASICA EN EL NORTE DE LA CIUDAD DE
GUAYAQUIL.

Analisis Desarrollo Implementacion

Desarrollo de un
| sitioweb para el
Inicio aprendizaje del
idioma italiano

Juego didacticos

v
Se necesita una Aprendamos
herramienta para s A
BT O cl] idiomas italino
aprendizaje del Diccionario bilingiie
idioma Italiano ytraductor
Ideal para sitios web.
que no quieren
muchas
presentaciones.
2
Crear un sitio
Se propone en web estatico
implementar
unssitio web
Se requiere un sitio
web dinmico con Médulos 1
disefios y una Médulos 2

Es indispensable el uso
de las TIC en clases

interfaz animaday —> Médulos 3
con contenido facil Médulos 4
al usar Médulos 5

Continua con el
actual modulo.

) 4
Definidola
propuesta se o
Buscar diferentes pasaala inalizacion de

herramientas poco elaboracién de un modulo
facil para el encuestas
aprendizaje
A
Las encuestan arrojadas
concluyen en implementar uebalde)
N Juegosy conocimiento | || Avance de médulo
unsitio web que se adapte a —
. Diccionarios yavance
nifios con la facilidad de uso,
interfaz animad.
y
v
Elaboracién mapa Modulos Finalizacion de todos
WUl Home > o - n
de Navegacion Fabulas los médulos
A
> Acerca de
Prueba Final
1

Fase
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